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OGRENME ALANI : HZ.MUHAMMED SINIF
UNITE : 3/ HZ.MUHAMMED'l TANIYALIM
MATERYAL TURU : ETKINLIK
ETKINLIK 5
SINIF 4
DERS Din KUltarG ve Ahlak Bilgisi
SURE 90 dakika
KAZANIMLAR Hz. Muhammed'in aile blyUklerini tanir.
KONUNUN BASLIGI Hz. Muhammed'in Allesi Burada
ICERIGI Hz. Muhammed'in aile bilyikleri
YONTEM VE TEKNIKLER Egitsel oyun
KULLANILAN ARAC VE . . . o
GERECLER Siniftaki karolar ve ya tebesirle belirlenen cizgiler
Ogretmen ders kitabindan Hz. Muhammed'in aile blyiklerini
O8rencilerin 6G8renmesini sagladiktan sonra oyun baslar.
Oyun tekrar niteliginde olacagi icin zaman ve hiz dnemlidir.
Hz. Muhammed'in aile bireylerinin sayisi kadar &grenci secilir ve
bu &3renciler sinifin ortasina gelir.
Gelen &grenciler arada bir karo bosluk kalacak sekilde sira olur-
lar.
Ogretmen onlann her birine Hz. Muhammed'in ailesinden kimi
N i temsil etmek istedigi sorulur ve o 6grenciye o isim verilir. ( Or-
ETKINLIGINISLENIS negin Hz. Hamza, Hz. Hatice gibi )
Siniftaki goNnUIU d8rencilerden biri ayaga kalkar o kisilerden her
hansi birini bulmaya yonelik ipucu niteliginde bir bilgiyle soru
sorar.
Siradaki d8rencilerden hangisi &grencinin sordugu sorunun ce-
vabl olan aile bireyini temsil ediyorsa bir karo éne atlar ve yUk-
sek sesle temsil ettigi kisinin adini sdyler.
Eger siradaki ©grenci bilemezse onun yerine soruyu soran 3-
renci gecer.
DISIPLINLER ARASI
VE ARA DISIPLINLLER Beden egitimi- Turkce
ILISKILENDIRME
OLCME-DEGERLENDIRME Soru- ceva
ARACLAR| P
HAZIRLAYAN  OGRETME-
NIN ADI-SOYADI Avse YILDIRM
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