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sUrekliligi algilama.

Sevsili &3renciler, bu gdrevde sizden Evrendeki dizeni kurgulayarak var olan diizene hayali-
nizden yeni gérevier yuklemeniz istenmektedir.

YONERGE
Odevinizi yaparken asagidaki adimlan uygulayiniz.
Nasrettin Hoca, yazin sicaginda esekle bir kdye gidiyormus. Yolda biraz dinlenmek istemis.
Koca bir ceviz agacinin altina uzanmis. O sirada koca koca bal kabaklarina bakmis bir de koca
agactaki kicuk cevizlere,
— Ylce Rabb’im, su incecik kabak sapinda kocaman kabak yaratmissin. Su dallan gokytzine
cikmis, koca ceviz agacinda ise kiictcUk ceviz yaratmigsin. Koca kabaklar, ceviz agacinda, ceviz
tanelerinin de kabakta bitmesi daha uygun olmaz miydi, demis. Derken bir ceviz tanesi Hoca'nin
tam alnina dismez mi! Hoca’nin gdzinde simsekler cakar. Hemen kavugu basina gecirip,
— Tovbe Yice Rabb’im, bir daha senin isine karismam. Ne yaratmissan bir hikmet Gzere yarat-
missindir. SImdi agacta ceviz yerine kabak olsaydi ne olurdu halim, demis.
1. Nasrettin hocanin fikrasindan yola cikarak asagida verilen drnekler veya farkll drnekleri de-
Serlendiriniz.

- Karincalarin atlar kadar oldugunu hayal ediniz. Atlarin ise kediler kadar.

- Karpuzun armut agacinda yetistigini armudun ise patates dbeginde yetistigini hayal ediniz.
9. Bu hayallerinizi en az yarmsar sayfa olmak Uzere yaziniz. Hayaliniz sonucunda Allah’in
yaratisindaki hikmetin ne oldugunu sonuc kisminda belirtiniz.
3. Bunu bir Power Poit sunusu olaraktan hazirlayabilirsiniz.
4. Caligmalarinizi arkadaglarinizla paylaginiz.
5. Caligmanin yapim asamasinda é8retmeninizle gértsuntz ve fikir aligverisinde bulununuz.
6. Turkceyi dogru ve duzgun kullaniniz. Sayfa duizenine &zen gosteriniz.
7. Calismaniz puanlama anahtarina gore derecelendirileceginden puanlama anahtarini incele-
viniz.
8. Calismanizi zamaninda tamamlayarak kontrollerini yapiniz.
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