SINIF: 6
GGRENME ALANI: SiVER 6.

UNITE: 1 SINIF

MATERYAL TURU: ETKINLIK 5 MATERYALLERI

SINIF 6

DERS HZ. MUHAMMED'IN HAYATI (SECMELI)

SURE 40 dk

KAZANIMLAR Hz. Muhammed'in hayati hakkinda bilgi sahibi olur.
KONUNUN BASLIGI Hz. Muhammed'in Hayati

iCERIGI “Hz. Muhammed'in Hayat Hikayesini Hatirlayalim”

YONTEM VE TEKNIKLER | Oyun Etkinligi

KULLANILAN ARAC VE

GERECLER
Ogrenciler defterlerine Hz. Muhammed'in hayati ile ilgili ti¢
tane soru yazar. Daha sonra 6gretmen bir 6grenciyi secer ve
bir sorusunu okutur. Ogrenci sorusunu okuduktan sonra“Bunu
bilse bilse bilir” Diyerek bir arkadasinin adini soyler.
ETKINLIGIN iSLENISI Ogrenciler soruyu dogru cevaplar ise kendi sorusunu sorma

hakki kazanir, eger yanlis cevaplar ise hep soruyu soran hem
de yanlis cevaplayan oyundan cikar. Ogretmen tekrar baska bir
ogrenciyi kaldirnr ve sorusunu sormasini ister. Oyun bu sekilde
tamamlanir, boylece genel bir tekrar yapilmis olur.
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